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Spostando il cursore del mouse su F1, F2, F3, ecc, potrete avere un mio
commento personale sulle regole.

Commento: Il presente
regolamento è stato creato tenendo
conto delle esperienze degli anni
scorsi. L’obiettivo è di coinvolgere 
il maggior numero di persone
possibile e far conoscere questo
sport. Vorrei che ogni squadra si
impegnasse a reclutare gente e ad
insegnare loro la pallavolo. Vorrei
evitare che le squadre si iscrivano
con i giocatori forti ma contati. Per
raggiungere questo obiettivo vi
consiglio di formare nuovi
giocatori e di non giocare contro
squadre incomplete.

Commento: BRAVO, COSÌ.



1. DIRITTO DI PARTECIPAZIONE:

1. Hanno diritto a partecipare al campionato, tutte le persone Svizzere o
straniere che pur avendo una licenza di giocatore non sono state
ancora iscritte su un foglio di partita (referto).

2. I giocatori devono far parte di una squadra regolarmente iscritta al
campionato, il loro nome e data di nascita devono figurare in un elenco
che il caposquadra dovrà consegnare agli organizzatori. L’elenco dovrà 
essere aggiornato in caso di nuovi giocatori. Nessuna aggiunta potrà
essere fatta nella parte finale del campionato (la data esatta sarà
decisa di anno in anno).

3. I trasferimenti sono ammessi solo ad inizio stagione (la data esatta sarà
decisa di anno in anno) ed un giocatore può cambiare compagine una
sola volta.

2. ISCRIZIONI E SQUADRE:

1. Hanno diritto a partecipare al campionato le squadre che giocano su
territorio Ticinese, Grigioni (fino a Mesocco) o a Campione d’Italia, 
queste dovranno avere un responsabile, mettere a disposizione una
palestra, un giocatore-arbitro, il materiale per lo svolgimento delle
partite e un indirizzo e-mail per le comunicazioni. La mancanza di una o
più di questi requisiti sarà soggetta ad una sovrattassa o all’esclusione 
dal campionato.

2. Le squadre in campo dovranno essere composte da 6 giocatori di cui
almeno 3 di sesso femminile.

3. Le squadre che non soddisfano questi requisiti e non mettono a
disposizione il giocatore-arbitro giocando in casa, perderanno la partita
per forfait se l’osservazione sarà scritta sul referto nell’apposito spazio.

Commento: Considerando che i
club a volte ordinano le licenze
senza il consenso dei giocatori,
sono accettati i tesserati che non
hanno ancora giocato. Il controllo
sarebbe oltremodo difficile.

Commento: Per il rispetto della
privacy, l’elenco non sarà 
divulgato inutilmente ma servirà
per il rispetto del regolamento.

Commento: Si vuole evitare che
le squadre mettano in disparte
giocatori che si sono impegnati per
tutta la stagione a vantaggio di altri
che vengono reclutati solo per la
fase finale.

Commento: Si vuole evitare che
i giocatori perdano la possibilità di
giocare per un disaccordo con i
compagni o le società.

Commento: Esorto i
responsabili a non giocare contro
squadre che non soddisfano questi
requisiti specialmente se non
hanno le 3 giocatrici. Potete
comunque giocare in amichevole.



3. FORMULA

1. La formula del campionato sarà decisa a dipendenza delle squadre
iscritte. Prevalentemente sarà diviso in una o due fasi per determinare
le posizioni di classifica e le squadre che disputeranno le finali. La
squadra vincitrice sarà definita “campionessa Ticinese pallavolo 
amatoriale”.

2. Le squadre potranno essere divise in gruppi regionali e/o in gruppi a
dipendenza della classifica della stagione precedente (serie A, B, ecc),
in ogni caso la formula permetterà ad ogni squadra di vincere il
campionato.

4. PARTITE E RINVII

1. I rinvii delle partite devono essere comunicati almeno 24 ore prima
dell’incontro al responsabile della squadra avversaria e
all’organizzatore motivandone la causa. Spetterà all’organizzatore 
proporre una nuova data che non potrà essere rinviata di nuovo.

2. Se un recupero non può avvenire entro i limiti del calendario, spetta
all’organizzatore decidere in merito.

3. In caso di ritardi dovuti al gioco nelle palestre in cui esiste un orario di
fine partita, il 3°, 4°o 5° set potranno iniziare con il punteggio di 5-5. Se
anche questa modalità non permetterà la fine regolare della partita, i
set terminati determineranno il risultato che potrà essere anche di
parità.

4. La puntualità dovrà essere rispettata specialmente nelle palestre
menzionate al paragrafo “c”, le squadre che non si presenteranno in
orario perderanno 1 o più set( 1 set ogni 15 minuti)



5. PUNTEGGIO

I seguenti punteggi sono applicati:

a vittoria 3 a 0 = 3 punti
b vittoria 3 a 1 = 3 punti
c vittoria 3 a 2 = 2 punti
d vittoria 2 a 1 = 1 punto
e pareggio 2 a 2 = 1 punto
f sconfitta 2 a 1 = 0 punti
g sconfitta 3 a 2 = 1 punto
h sconfitta 3 a 1 = 0 punti
i sconfitta 3 a 0 = 0 punti

Altri risultati non menzionati non assegneranno punti.

6. APPLICAZIONE REGOLAMENTI

1. Le regole di base sono nomenclate in questo regolamento.
2. Le regole di gioco del volley C.A.T. sono nomenclate nel regolamento

edito dalla FSPV fatte eccezioni per:

1. Art 2.1.1 Altezza rete 2.35
2. Art 4.1 Non considerato
3. Art 4.2 Non considerato, va precisato che l’arbitro e i responsabili

devono garantire un regolare svolgimento delle partite
ed eventualmente applicare parte delle regole.

4. Art 4.3 Consigliato, nelle  partite decisive l’arbitro designato
                           dall’organizzatore può pretendere che i giocatori

non conosciuti appongano un numero sulla parte
anteriore della maglia per controllare la rotazione al
servizio.

5. Art 5.1.1     Modificato, “non firma il referto prima dell’incontro”.
6. Art 5.2.2 Non considerato.
7. Art 5.2.3.1 Non considerato.
8. Art 7.3 I fogli di posizione non sono considerati.
9. Art 23.1 Adattato.
10. Art 25 Non considerato.
11. Art 26 Non considerato.
12. Art 27 Non considerato.
13. Le direttive per i referti non sono considerate.



3. Nessun altro regolamento è considerato.

7. ORGANIZZATORI

Gli organizzatori s’impegnano a:

1. Organizzare il campionato.
2. Prendere decisioni a vantaggio dello svolgimento regolare.
3. Comunicare e dare spiegazioni sulle decisioni prese ai responsabili.
4. Mettere a disposizione dei responsabili per controllo la lista giocatori.
5. Informare in merito allo svolgimento.
6. Stendere il calendario delle partite.
7. Informare in merito ai risultati e alle classifiche.

8. PROTESTI

1. Eventuali protesti inerenti i giocatori, le squadre o i risultati devono
essere inoltrati per iscritto (referto, e-mail o lettera) dal responsabile agli
organizzatori.

2. Segnalazioni orali di comportamenti non corretti potranno
eventualmente essere prese in considerazione se concorrono al
regolare svolgimento del campionato. (Segnalazioni di giocatori
tesserati, prestati o trasferiti).

9. PENALITÀ

Penalità applicate secondo la gravità:

1. GIOCATORE TESSERATO. Perdita per forfait della partita o partite in
cui il giocatore è stato schierato + da 3 a10 punti persi in classifica.

2. GIOCATORE PRESTATO. Perdita per forfait della partita o partite in cui
il giocatore è stato schierato.

3. GIOCATORE TRASFERITO IRREGOLARMENTE. Perdita per forfait
della partita o partite in cui il giocatore è stato schierato.



10. COMUNICAZIONE RISULTATI E RINVII.

1. Tramite posta elettronica o sms entro 48 ore dalla fine della partita
menzionando la squadra vincitrice la perdente e il risultato finale,
omettendo il punteggio dei set.

2. Il referto completo e firmato deve essere spedito entro 7 giorni.

3. In mancanza del referto al momento della partita è possibile scrivere le
informazioni su un foglio di carta qualsiasi.

4. In caso di perdita del referto il risultato sarà ufficializzato tenendo conto
delle testimonianze delle persone presenti.


